Het ruil spel
Doel: samenwerken, durven en overtuigingskracht

Beschrijving: 
Verdeel de groep in groepjes van vier à vijf personen. Elk groepje krijgt een lucifer (of suikerklontje, of knijper) mee en krijgt een uur de tijd om in de buurt de lucifer om te ruilen tegen iets dat mooier, groter of kostbaarder is. Het nieuw verkregen voorwerp mag bij iemand anders ook weer worden geruild voor iets dat nog groter, mooier of kostbaarder is. Welk groepje komt met het meest bijzondere of mooiste voorwerp terug?
Advies:
· Benoem van tevoren enkele categorieën waarop uiteindelijk de beoordeling plaatsvindt, bijvoorbeeld het mooiste voorwerp, het grootste, het origineelste, het duurste, het meest bijzondere, enz.

· De groep mag niet splitsen, ze moeten bij alkaar blijven
· Zet een eindtijd

· Benadruk dat de groepen beleefd zijn., ook als mensne niet meewerken, toch bedanken voor hun tijd

· Dit spel is mogenlijk niet geschikt in all culturen, overleg eerst met de projectleiding ter plaatse. 

